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Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virpossie kapTbl Karty bitewne Bojové karty Harci kartyak Carte battaglia

KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte Total Poder Spinjitzu Obwan Cuna KpyxwTuy Laczna moc Spinjitzu (SP) JI\MUA—F Cartas de Combate Kampkort Bojne karte Bojové karty Karte za borbu
personaggio F+357%—7—F Cartas de Personagens Figurkort / Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu eré ésszesen Energia totale Spinjitzu EN A SRR j . 3 : 3 - - ; -
= - o = ey o - " ly play a battle card if your character has equal or more IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergia
Karte z liki Karty postavy Karte s likovima Zl:/S?TFiI: ] szglq?r Spllnutszu_ tg‘tal i’f{'"’“z“ép‘."'f;r e Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the Spinjitzu uguale o superiore. Confronta Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
LR Hine eila IPInitall i PN Sip R matching SP on your character card. battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.
: : N N. Norm Nombi DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur JA BODF+S72—hINMNUA—RLULED/INT— -5 —IkF->TLON
Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHb - S W T TR ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der EZOH—FEHEZZ, \NUA—REF¥SU2—h—FZnZ

araka Ogieri — atak Utok ohné TUZ Tamadas Attacco Fuoco U e iy, Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte. NDREUTINT—- 5 =D& BHENTHED,
774 —+7%2y% Ataque de Fogo lldangreb Ognjeni napad Nome +55%—0&# 3 o l

d 3 4 FR Tu'peux jouer une carte Combat si ton personnage posséde un PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver
Utok ohria Vatreni napad Poms RavnimeMenoiine ) pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Comparelge PS sur chaque tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo : I Golden Weapon Golden Waffe Arme dor carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage. combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.
Velocidad Monkua - ckopocTb Byskawica — szybkos¢ Rychlost Arma Dorada 3onoToe opyxiie Bron Zlata ES Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
bleslku VILLAM §ebesseg Velocug Fulmine 7'f' r=2J-2E—F zbrai Aranyfegyver Arma doro I—JV ) mismo o0 mas Poder Spinjitzu. Compara el PS de cada carta de mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkort med
:;Iap',deﬁ dg Relémpago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku 3§ —% Arma Dourada Gyldent vaben combate con el PS correspondiente en tu carta de personaje. den matchende SP pa dit figurkort.

eytarg o 7o orodle Zlaté gbren Zeino onizle RU Tl MOXelLb UCMONb30BATL UrPOBbIE KapTbl TONLKO TOrAa, Koraay Teoero  SL Bojno karto lahko igras le, ¢e ima tvoj lik enako ali ve¢ modi
Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa 'SP Spinjitzu Power SP: Spinjitzu Power FEPOA CTONBKO e Cunel KpyxuTLy unu Gonbiue. CpasHy SP Ha Kaxaoi Spinjitzu. Primerjaj Crtice SP na vsaki bojni karti z mocjo SP na svoji
3emna - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé& FOLD Védelem PS : Pouvoir de Spinjitzu VrpoBOI KapTe C cooTBeTCTBYIoleN SP Ha KapTe TBOero repos. kartici lika.
Difesa Terra 77—+ 71471/ A Defesa de Terra Jordforsvar PS: Poder Spinjitzu SP: Cna Kpyxuuy' PL Karta bitewna mozesz zagraé tylko wtedy, gdy Twoja posta¢ ma taka SK Bojovu kartu mézes pouzit iba vtedy, ak ma tvoja postava rovnaku
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana gs WMoc Spinjitzu Eg“g SP"TI“ZS“ sama lub wieksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
Ice Stealth EisTamnung Glace Agilité Hielo Sigilo N&a - xuTpocTs Sptip'tﬁl/%,em_);“?,;'g § z odpowiednig wartoscia SP na karcie Twojej postaci. bojove; karte s kartou tvojej postavy.
Léd — niewidzialnosc Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita - SP: Poder Spinjitzu SP: CZ. Bojovou kartu miize$ pouzit pouze tehdy, ma-li tva postava stejnou HR Kartu za borbu smijes iskoristiti samo ako tvoj lik ima jednako ili vise
Ghiaccio 7/ X+ X7 IVA Furtividade de Gelo Issnigning Ledena SP: Mog Spinjitzu SP: Spinjitzu-power nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Porovnej silu Spinjitzu kazdé spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa SS-om na
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost SS: Spiniitzu shaga bojové karty s kartou tvé postavy. karti svog lika.

HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenl6 vagy nagyobb az
eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfeleld tipust

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CnieumansHan kapTa Karta specjalna Speciélni karta Specialis kartya Carta speciale Glani=, ieltex =
$ SP-ket a harci kartyakon a karakterkartyadon szerepl6 SP-vel.

AN+ IVA—F Carta Especial Specialkort Posebna karta Speciélna karta Posebna karta

ES Puedes jugar la carta si tienes igual o méas PS, pero sdlo si llevas un arma —rLy
dorada 81) o si tienes una corona en tu spinner (2).
RU Tbl MOXeELLb UCMONL30BATL 3Ty KapTy, €CNW Y TEbA CTONLKO e SP nnn Gonbiue, T -
HO TONBKO ECNM Thl ASPXHMILLIL 30N0TOE OpyXMe (1), MK Ha TBOEM CTIMHHEPE eCTb | g
BEPXyLLKa (2). i 2
PL Mozesz zagrac karte, jesli masz co najmniej taka moc SP, ale pod warunkiem, e
Ze trzymasz ziotg bron (1) lub masz korone na podstawce (2). i "E""
CZ Kartu miizes pouzit, pokud mas stejnou nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu,
alfjen V p"padej Ze,mas Zethi Zbrar‘ o netio kot palsvoispunelz) You can play the card. IT  Puoi giocare la carta EN You cannot play the card. IT Non puoi giocare la carta
HU Kijtszhatod a kaﬂYﬁ‘- had ‘é%yagf”"y' VEQY t8bb SP-d van, de%s__ak (g)a Du darfst die Karte spielen. JA H—FEEES DE Du darfst die Karte nicht spielen.  JA A—R%EHE7HEN
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van teté a pdrgettylidon (2). Tu peux jouer cette carte. PT Podes jogar a carta FR Tu ne peux pas jouer cette carte. PT Nao podes jogar a carta
IT Puoi giocare questa carta solo se disponi di unEnergja Spinjitzu uguale o Puedes jugar la carta DA Du kan spille kortet ES No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortet
superiore e se possiedi uniarma doro (1) o una corona sulla trottola (2). Thl MOXELLb MCNONL30BaTL ATy KapTy SL Lahko odigras karto RU Kaprty vicnonb3oBaTh HenbaA. SL Ne mores odigrati karte
JA BRDFvSIE2—DANRY ¥ )VA— RUED/NT— =D B> TUOHUE Mozesz zagrac tg karta. SK Touto kartou mozes hrat PL Nie mozesz zagrac tej karty. SK Touto kartou nemézes hrat
ZDA—FEHEZZ, THTUET—IVFORBEROTLSHD (N AES— Touto kartou mézes hrat HR Smijes iskoristiti kartu. CZ Touto kartou nemuzes hrat HR Ne smijes iskoristiti kartu.
ICEBHBBQBEICRONIDSFRELELD, Kijétszhatod a kértyat. HU Nem jétszhatod ki a kartyét.
! Z::md:sdlggzzz%ﬁréaus;t‘%zzsstsmgggr(r)naa;]sas‘sarr;(axsjastzzie SQUTHAE Treek to tilfeeldige kort fra modstanders hand. Modstander veelger, DA Laeg 200 SP til alle dine fire powers, til en spiller vinder. Spil straks

hvilket kort, der skal smides ud. et andet kort.

Wybierz losowo z reki przeciwnika dwie karty.
Przeciwnik odrzuca jedng z nich.

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har Ii(};}esé mange eller flere SE men kun hvis
du holder et gyldent vaben (1), eller du har en krone pa din spinner (2).

]

L Dodaj 200 SP do swoich mocy i pozostaw, az
ktorys gracz zwyciezy. Szybko zagraj kolejna karta.

EN You can play the card if you have equal or more SP, but only if you are SL Karto lahko odigras, ¢e imas enako ali ve¢ SP, vendar le, ¢e drzi tvoj lik zlato i = 5 — ) 2 o -
holding a golden weapon (1) or if you have a crown on your spinner (2). orozje (1) ali si postavil na vrtavko (2) krono. cz ¥gr?gail ;%?5‘;‘:#02‘{5 karty z ruky protihrace. cz é\éﬁésﬁgmg :\é?/y“hf:j';oﬁ?]gznh?:jlId“a?g”llg‘rig u200.
DE Du kannst diese Karte spielen, wenn deine SP hoher oder gleich ist, doch nur, SK Kartu mozes$ pouzit, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu, A v 5 o s 0 7 . T 7 q
wenn du eine Goldene Waffe haltst (1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2). ale iba v pripade, e mas zlatu zbran (1) alebo korunu na svojom spinneri (2). HU Qanglxl.e/geelz(;ill::tzzw‘el\ﬂgf)ﬁ ;’ ?éeggﬂﬁﬁ“ﬁﬁgﬁ‘éﬁ_ HU QS{/ fgr% kSoP: Egr?n?llr}:t%yszerk?igzzhaa’n;ilg ”;‘;’;‘t My
FRETu peticjoliercetiqicanaislion Bolestegal aisHper ol gpols sotlomentsi HR Mozes odigrati svoju kartu ako imas jednaku ili vecu SS, ali samo ako imas IT  Scegli 2 carte a caso dalla mano dellavversario. IT  Aggiungi 200 ES a tutti i tuoi quattro poteri per
ton personnage tient une arme dor (i) ou sil posséde un anneau de vitesse Zlatno oruzje (1) ili krunu na vrtuljku (25- Lavversario ne scarta una. questa %anaglia. Dopo gioca unaltra carta.

sur sa toupie (2).

Sl

@

SL Doda 200 SP vsem &tirim tvojim mo&em, dokler en F
Nasprotnik eno zavrze. igralec ne zmaga. Takoj odigraj $e eno karto.

PT Escolhe duas cartas aleatérias da mao do adversario. T Acrescenta 200 SP a todos os teus quatro poderes, até haver um
Adversério descarta uma delas. vencedor. Joga imediatamente outra carta.

SK Navys vsetky svoje Styri schopnosti o silu spinjitzu 200, kym nevyhra
niektory hrac. lhned hraj dalSou kartou.

Izberi dve naklju¢ni karti iz nasprotnikove roke.

Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder Kapta Cunsl Karta mocy Silové karta Erdkértya Carta Energia /\7—74—F Carta de Poder
Power-kort Karta mo¢i Silova karta Karta snage

bl

SK Vyber si nahodne dve karty z ruky protihraca. Ten potom jednu zahodi.

HR Otprilike odaberi dvije karte iz protivnikovih ruku. Protivnik odbacuje jednu HR Dodaj 200 SS-a svim svojim cetirima mocima dok netko ne pobijedi.
od njih. Odmah odigraj iducu kartu.

JA BRUIeSTHBFON— R 283 ABFIRZDS5DIRERTRIFhIEE JA BODBOTZEDR—UHHET I2E TUAEEY N TD/\T—ISP 200%
5750 MZB. FITRIDA— FEHLTIIEEL,

RU Beuibepu Hayran ABe KapTbl 13 PYKU NPOTMBHIKA. MPOTUBHUK cOpackiBaeT RU Nobasnaii 200 SP Ha BCe CBOM YeTbipe CUNbI AO TEX MOP, NOKa OAVH 13
OAHY U3 HUX. WrpOKOB He BbIMrpaeT. Cpady Xe UCMoNb3yii APYrylo KapTy.

DA Begge spillere smider alle kronekort med billede opad ud. DA Byg ovenstaende pa din spinner, til en spiller vinder.

Der kan ikke spilles kort, fer en spiller vinder.

PL Gracze odrzucaja wszystkie odkryte karty korony. Nie
mozna gra¢ innymi kartami, az ktorys gracz zwyciezy.
CZ Hréaci odstrani véechny karty s korunou umisténé licem

Derefter fiern.

PL Zbuduj element na podstawce i pozostaw,
az ktos zwyciezy. Potem zdejmij go.
CZ Postav tento dil na spinner. Jakmile nékdo vyhraje,

vzhlru. Dokud nékdo nevyhraje, nepouzivejte karty. odstrari jej. "
EN You can play the card if all your powers have equal or more SP S ékils ook er‘] m!ns'en Iképpel s HU Helyezd a fenti elemeket a pdrgettytdre, |
play your p €q E o ja’tg(aos.tv SEmgRIszhmeki8) lapfarniggiem gyer amig nem nyer egy jatékos, utana tavolitsd el. ‘J -
DE Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteri hanno unEnergia IT  Entrambi i giocatori scartano tutte le carte scoperte e IT  Costruisci la tua trottola come sulla carta e —
gleich oder héher ist. Spinjitzu uguale o superiore. non possono giocare altre carte (per questa battaglia). (per questa battaglia) =
P iy 4 SH—N) T — P — R X — o A3 \ 1 SL Oba igralca zavrzeta vse kronske karte z licem navzgor. o : .
FR Zﬂg;‘i‘gulr‘;uer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou E@?gngﬁ@é\g% H—RUEDNT—-5—I%Fo>TL Nobsna karta ne more biti odigrans; doKler enligralet ne zmaga. SL Postavi prikazano na vrtavko, dokler en igralec ne zmaga, nato odstrani.

PT Ambos jogadores descartam todas cartas de coroa viradas para cima.

ES Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o méas PS. PT Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou N&o se podem jogar mais cartas até haver um vencedor. PT Constrdi, na roda, o indicado. Quando um jogador vencer, retira-o.
mais SP. ) " o " "
RU Tl MOXellb MCMONL30BATL 3Ty KapTy, €CA1 Y TE6A CTONLKO e SP DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige s& mange eller flere SP SK gﬁﬁjﬂigﬁg‘ r‘oedf;;]a:g;g \,f]s:st,b\);ek::);‘;b?g;ﬁ?i:gﬁ?nene llcombos; SK Postav tento diel na spinner. Ked'niektory hrac vyhraje, odstran ho.
1 Gonbiue. S, e 5 0 o
2 3 pvs x o e » = T HR Oba igraca odbacuju karte s krunom okrenute prema gore. Ne moze se HR Karta je okrenuta prema gore. Odbaci ju ako nema krunu.
PL Mozesz Zagrac karte, jesli we wszystkich mocach masz co najmniej SL Karto lahko odigras, ¢e so vse tvoje moci enakovredne ali vecje od SP igrati ni s jednom drugom kartom do necije pobjede. Protivnik ne moze koristiti karte s krunom okrenute prema gore.
akalsaalliczbann .. N al : WA AILAT—REREOITN— FETNTETHEHDBTZOE—B | JA BEBBOTZOS—Y T TBE T AEF—2/\— Y ERYDIFBT
CZ Kartou miize$ hrat pouze tehdy, pokud mas stejnou nebo vyssi SK Kartou mézes hrat iba vtedy, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu BT TREC MDA —REFEZ AL, EHTES,
hodnotu sily Spinjitzu. sily Spinjitzu. RU O6a uri
Poka cbpacbiBaloT Bce nexalune n3obpaxeHnem BBepx KapThbl C
HU Csak akkor jétszhatod ki a kértyat, ha minden eréd SP-je egyenld HR Mozes odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako ili vise SS-a. BEpXyLIKOI1. Henb3A MCMoNb3oBaTh APYrue KapTsl, Y MR e eI SN i) () ot el (oo Tk

noKa OAMH M3 NFPOKOB HE BbIMFPaeT, 3aTeM CHUMM.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 6011027

vagy nagyobb. MOKa OAVH N3 UFPOKOB He BbIMrpaeT.
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